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Цель: Развитие цветового восприятия через подвижную игру.       
Задачи: 
1. Усвоение основных цветов.
2. Развитие общей моторики, двигательных навыков, укрепление здоровья, внимания.
3. Привитие интереса к игре. 
4. Закреплять положительное отношение к игре, воспитывать терпение и желание выполнять действия до конца.          
                                                                                                                                     
	                       Материал: 
1. Наборы цветных квадратов (6 основных цветов по 5 штук каждого)                                                                                                      2. Кубик с шестью основными цветами на гранях.                                      3. Мешочек или коробка.                                                                                  4. Наборы предметов и колокольчиков шесть основных цветов.           5. Карточки с заданиями.                                                                                   
Описание: Перед началом игры дети рассматривают квадраты, ощупывают их и определяют, говорят, какие на цвет и на ощупь. (Гладкие, мягкие, шершавые, твердые). Определяют цвет.                Играют 7 детей, из них 1 водящий.                                                            
Дети достают из коробки карточки на которых нарисован кубик или цвет.                                                            
Перед детьми выкладываются цветные дорожки шести основных цветов. Каждый ребенок, передвигаясь на один шаг(1цветной квадрат)должен дойти до конца дорожки. 
Выигрывает тот, кто первый дошел до конца дорожки. Делает шаг тот, у кого цветная дорожка соответствует выпавшему цвету грани кубика водящего. (то есть водящий бросает кубик, и делает шаг тот у кого дорожка соответствует выпавшей грани кубика).                                                        
Вариант  1.
Сделать шаг вперед, если выпал твой цвет на кубике. 
Вариант  2. Сделать шаг и выполнить движение, которое загадал водящий или выпало на карточке.(красный человечек или карточка с движением дополнительно).                                                                                                 Вариант  3.                                                                                   Дополнительный набор цветных предметов вместо кубика достает водящий из мешочка. Мешок или коробка + набор цветных предметов.                                                                                                         
Вариант  4.                                                                                 «Колокольчики»                                                                                                 В какой колокольчик позвоню, такой и шагает.                                          
Вариант  5.  «Шагай по порядку»  (карточки с геометрическими фигурами). 
 Шагает тот, кто по порядку шагает, в соответствии с цветом.                 
